
SERIE 5/8 SERIE 0/2/3 0-SPELORPHELINS



HG

A B C D E F

   Type Chips platzieren Auszahlung

A EINZELNE ZAHL/PLEIN
jede beliebige Zahl oder Null

in der Mitte einer beliebigen Zahl 35 zu 1

B SPLIT/CHEVAL
zwei beliebige Zahlen

auf der Linie zwischen zwei Nachbarzahlen, um beide 
abzudecken

17 zu 1

C TRANVERSALE PLEIN
drei beliebige Zahlen

am Ende einer Reihe 11 zu 1

D CARRÉ
vier beliebige Zahlen

auf die Ecke von vier Zahlen 8 zu 1

E TRANSVERSALE SIMPLE
sechs beliebige Zahlen

am Ende der Reihe, zwischen zwei benachbarten 
Dreierreihen

5 zu 1

F KOLONNEN
erstes, zweites oder drittes Dutzend

in das Feld der gewählten Kolonne 2 zu 1

G DUTZENDE
Gruppe von zwölf aufeinanderfolgenden Zahlen

in das Feld des ersten, zweiten oder dritten Dutzends 
aufeinanderfolgender Zahlen

2 zu 1

H EINFACHE CHANCEN
tief (1 bis 18) oder hoch (19 bis 36)
rot oder schwarz
ungerade oder gerade Zahlen

in dem entsprechenden Bereich 1 zu 1


